
คู่มือกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ 

 

จดุประสงค ์ ฝึกมิติสมัพันธ์ ความหมายเศษส่วน 

เกมนกัคดิ 1  ตวัทมีหศัจรรย ์

อุปกรณ ์   แผ่นโฟม 4 ชิ้น และถาดรองรูปตัวที  ดังภาพ  

 

 

 

  

 

 

กิจกรรมที่ 1 วางชิ้นสว่นทั้ง 4 ชิ้นลงในช่องว่างรูปตัวทีใหเ้ตม็ 

กิจกรรมที่ 2 น าชิ้นสว่นทั้ง 4 ชิ้นมาเรียงกันให้เป็นรูปร่างต่างๆ 

ดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กจิกรรมที ่1   เกมนกัคดิ 

 

เฉลย 

โฟม 4 ช้ิน 

ตัวอย่าง 

1 2 3 5 

6 7 8 9 

10 11 12 13 14 

15 16 17 18 

ถาดรอง 

4 



เกมนกัคดิ 2  แทรนแกรม 

อุปกรณ ์   แผ่นโฟม 7 ชิ้น และถาดรองรูปสี่เหลี่ยมจัตุรสั   ดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมที่ 1 วางชิ้นสว่นทั้ง 7 ลงในที่ว่างใหเ้ต็ม 

กิจกรรมที่ 2 น าชิ้นส่วนทั้ง 7 มาวางเรียงกันให้เป็นรูปรา่งต่างๆ ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โฟม 7 ช้ิน 

ถาดรอง 

1 2 3 

4 

5 6 7 8 



 

 

จดุประสงค ์ ฝึกการสังเกต  

กจิกรรมที ่1 ให้นักเรียนแตล่ะคนเลือกสัตว์ที่ชอบไว้ 1 ตัว หลังจากนั้นครูชูป้ายให้นกัเรยีนดูทลีะ 1 แผ่น แล้วถามนักเรียนว่า

มีสัตว์ทีเ่ลือกในแผ่นที่ชูหรือเปล่า จนครบทุกแผ่นแล้วครูสามารถตอบได้ว่านักเรยีนเลือกตัวอะไรไว้ 

 

 

แผน่ปา้ย 

 

 

 

 

 

           แผ่นที่  1            แผ่นที่  2           แผ่นที่  3           แผ่นที่  4  

 

เคลด็ลบัในการทาย คอื 

แผ่นที่นักเรียนตอบว่ามีให้ประกบแผ่นนั้นๆไปในแผ่นที่ 1 ส่วนแผน่ที่นกัเรยีนตอบว่าไม่มีให้กลับ

หัวแผ่นป้ายแล้วประกบกับแผ่นที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

กจิกรรมที ่2   เกมทายใจรปูสตัว ์

 



 

 

 

จดุประสงค ์  เพื่อฝึกความคิดสร้างสรรค ์

กจิกรรม      ให้นักเรียนน ารูปทรงเรขาคณิตมาต่อให้ได้แบบต่างๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กจิกรรมที ่3 แพทเทริน์บลอ๊ก 

 



  

 

จดุประสงค ์  เพื่อฝึกความสามารถด้านมิติสัมพันธ ์

ฝกึมติสิมัพนัธ ์1 

 ค าสั่ง จงเติมจ านวนลูกบาศก์ลงในช่องว่าง และต่อลูกบาศก์ให้เหมือนกับแบบที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ 

1)        2)          3)    

 

 ________ ลูก  ________ ลูก        _________ ลูก 

4)   5)    6) 

 

________ ลูก   ________ ลูก        _________ ลูก 

7)        8)    9) 

 

 

________ ลูก  ________ ลูก              _________ ลูก 

10) 11)   12) 

 

 

________ ลูก   ________ ลูก        _________ ลูก 

13)   14)              15) 

 

 

________ ลูก   ________ ลูก        _________ ลูก 

กจิกรรมที ่4 ฝกึมติสิมัพนัธ ์

 



ฝกึมติสิมัพนัธ ์2 

 ค าสั่ง ให้นักเรียนต่อลูกบาศก์ตามทรงที่ก าหนดแลว้วาดภาพที่มองเห็นจากมมุต่างๆ 

ตัวอย่าง 

 

 

 

 

 

        ด้านหน้า          ด้านข้าง     ด้านบน 

    ดา้นหนา้     ดา้นขา้ง     ดา้นบน 

1) 

 

 

2) 

 

 

3) 

 

 

4) 

 

5) 

 

ดา้นขา้ง 

ดา้นหนา้ 

ดา้นบน 



  

 

จดุประสงค ์ :  เพื่อฝึกการเปรียบเทียบ 

กจิกรรมที ่1  :  ครูจัดเรียงแผ่นป้ายเกีย่วกับเรื่องทีต่้องการเปรียบเทยีบ  10  แผ่นป้าย  และครูเปิดแผ่นป้าย แผ่นแรก

ให้นักเรียนดูและให้นกัเรียนทายว่าแผ่นป้ายแผ่นต่อไปจะมากกว่า  น้อยกวา่  หรือเท่ากับแผ่นป้ายแผ่นแรก 

ตวัอยา่งชดุแผน่ปา้ย 

ชุดเปรียบเทียบค่าของตัวเลข 

 

ชุดเปรียบเทียบการชั่ง 

 

 

 

 

 

 

กจิกรรมที ่5  เกมมากกวา่หรอืนอ้ยกวา่ 

 



ชุดเปรียบเทียบการวัด 

 

แบบฝกึหดัทา้ยเกม 

1. ให้นักเรยีนน าตัวอกัษรหน้าข้อความเติมลงในช่องวา่งใหถู้กต้อง 

..............1.  1,000 มิลลลิิตร ก. 1 มิลลิลติร  

..............2.  1 กิโลกรมั  ข. 10 ขีด 

..............3.  1 ขีด  ค. 1 ลติร 

..............4.  1,000  เมตร  ง.  1 เมตร 

..............5.  100  เซนติเมตร จ.  1  กิโลเมตร 

..............6.  1  กิโลกรมั  ฉ.  100  กรัม 

..............7.  1  ซีซี  ช.  20  ลิตร 

..............8.  1  ถัง  ซ.  1,000 มิลลิลติร 

..............9.  1  ลิตร  ฌ.  10  มิลลเิมตร 

..............10.  1  เซนติเมตร ญ.  1,000  กรัม 

 

 

 

 

 



2. จงเติมเครื่องหมาย > (มากกว่า)  < (น้อยกว่า) หรือ = (เท่ากับ)  ลงในช่องวา่งให้ถูกต้อง 

 

1.  1,000 เมตร         1 กิโลเมตร  

2.  1  ลิตร             1 มิลลิลติร  

3.  100  กรัม          10 ขีด  

4.  1  ถัง             20 ลิตร 

5.  1 มิลลิลติร           1 ซีซ ี  

   6.  100 เซนติเมตร        10 เมตร 

7.  1 กิโลกรัม           2,000 กรัม 

8.  1 เซนติเมตร           1 เมตร 

9.  1 เกวียน             20  ถัง 

10.  1  ขีด              100 กรัม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

จดุประสงค ์ ฝึกทักษะการคิดค านวณหรือทบทวนความรู ้

อุปกรณ ์  แผ่นโดมิโนขนาด A4 จ านวน 24 แผ่น ตามเรื่องทีต่้องการฝึก                

ตัวอย่างโดมโินทบทวนทักษะการบวก ลบ คูณ หาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การด าเนนิกจิกรรม  

 1) แจกแผ่นโดมิโนใหน้ักเรยีนคนละ 1 แผ่น 

 2) ให้นักเรียนค้นหาโดมิโนที่เป็นค าตอบของตนเองให้ได ้แล้วยืนต่อแถวให้ครบทุกคน 

 

 

 3) นักเรียนคนที่หาทีส่ามารถน าโดมโินของตนเองไปต่อกับโดมิโนที่ถูกต้องได้เป็นผู้ชนะและไดเ้บ้ียเป็นรางวัล  

 

 

 

กจิกรรมที ่6   โดมโินคดิค านวณ 

7 5+3 8 9–5 4 2+3 5 7+3 

10 62 12 8–8 0 32 6 84 

2 7–6 1 155  3 33 9 8+3 

11 12–2 10 8–3 5 42 8 93 

3 80 0 3+6 9 105 2 123 

4 122 6 9–8 1 26 12 12–5 

7 5+3 8 9–5 4 2+3 



 

 

 

จดุประสงค ์ เพื่อเพิ่มทักษะการคิดค านวณโดยใช้การบวกและการลบ 

วธิกีารเล่น 

 ให้นักเรียนค านวณโจทย์ที่อยู่ในแผ่นจิ๊กซอว์ (ภาพที่ 1) แล้วน าแผ่นจิ๊กซอว์ไปวางในช่องที่มีผลลัพธ์

เท่ากับแผ่นกระดาน (ภาพที่ 2) จะท าใหไ้ด้จิ๊กซอว์เป็นรูปภาพ (ภาพที่ 3) ดังตัวอย่าง 

   

 

  

 

 

 

    ภาพที่ 1          ภาพที่ 2   

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 

 

 

 

 

กจิกรรมที ่7   จิก๊ซอว ์+ - 



 

 

จดุประสงค ์  ฝกึการหาแบบรปู 

อุปกรณ ์  เหรยีญ  7-10 เหรยีญ 

เกมวางเหรยีญ 1   

 กติกา ผู้เล่น 2 คนผลัดกนัวางเหรียญครั้งละไมเ่กิน 2เหรียญ  

ใครวางเหรียญเป็นคนสุดทา้ยชนะ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าถามทา้ยเกม 

 1) คนที่ชนะต้องวางก่อนหรือหลัง           ตอบ................................................. 

 2) วางเหรียญบนช่องที่มีอักษรใดบ้างจึงจะชนะ  ตอบ................................................ 

กจิกรรมที ่8   เกมหยบิเบีย้ วางเบีย้ 

 

A 

ชนะ 

เริ่ม 

B 

C 

D 

E 

F 

G 

H 



เกมวางเหรยีญ 2  

 กติกา ผู้เล่น 2 คนผลัดกนัวางเหรียญครั้งละไมเ่กิน 2 เหรียญ ใครวางคนสดุท้ายแพ้ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าถามทา้ยเกม 

 1) คนที่ชนะต้องวางก่อนหรือหลัง           ตอบ................................................. 

 2) วางเหรียญบนช่องที่มีตัวเลขใดบ้างจึงจะชนะ  ตอบ................................................ 

 

 

 

 

 

1 

เริ่ม 

 

2 3 4 5 

6 

7 

8 

9 10 11 12 แพ ้



 

 

จดุประสงค ์  ฝกึการแกป้ญัหา ทบทวนโจทยป์ญัหา 

อุปกรณ ์  แผน่ตวัเลขและสญัลกัษณ ์

 

กจิกรรม  

1. แบ่งนักเรียนออกเป็น 2-3 กลุ่ม  

2. ครูเลือกโจทย์ที่จะใช้ในการแข่งขัน 

3. นักเรยีนแตล่ะกลุ่มต้องผัดกนัวิ่งเพื่อไปหาบัตรตัวเลขมาสร้างเป็นประโยคสัญลักษณ์พร้อมทั้งหาค าตอบ 

ตวัอยา่งโจทยป์ญัหา 

 1. มีกาอยู่ 5 ตัว กาบินมา 4 ตัวรวมเป็นกากี่ตัว 

 2. มีแมวอยู่ 6 ตัว แมวมาเพิ่มอีก 4 ตวั รวมมีแมวกี่ตัว 

 3. มีนกอยู่ 7 ตัว นกบินมาเพิ่มกีต่ัวท าให้มนีกอยู่ 12 ตวั 

 4. มานีนั่งขายน้อยหน่าอย่ามวัช้ารีบมาจอง กองละ 4 ผลรสดีน่าลอง ชูใจนั้นเฝ้าตรึงตรอง 5 กองจะมีกี่ผล 

 5. มานีนั่งขายน้อยหนา่อย่ามัวช้ารีบมาจอง กองละ 3 ผลรสดีน่าลอง ชูใจนั้นเฝ้าตรึงตรอง 12 ผลจะมีกีก่อง 

 

 

 

 

 

กจิกรรมที ่9  วิง่เปรีย้วคณติศาสตร ์

 



 

 

 

 

จดุประสงค ์ เพื่อเรียนรูค้วามน่าจะเป็นเบ้ืองต้น 

อุปกรณ์    1.แป้นหมุน 2 แป้นที่มีลักษณะ  ดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

               2.แป้นวางเหรียญบนแต้มรวมที่นกัเรียนคดิว่าจะออก ดังภาพ 

 

ผลรวมแตม้ของแปน้หมนุทัง้ 2 อนั 

0 1 2 3 

4 5 6 7 

8 9 10 11 

 

การด าเนนิกิจกรรม 

 1) วิทยากรแจกเบ้ียให้กับนักเรียนคนละ 5 เบ้ีย 

 2) ให้นักเรียนวางเบ้ียของตนเองบนตัวเลขที่นักเรยีนคดิว่าเป็นผลรวมจากการหมนุแป้นทั้งสอง 

 3) วิทยากรหมุนแป้นหมุนทั้งสอง 

 4) ให้นักเรียนหาผลรวมของจ านวนที่ลกูศรชี้บนแป้นหมุนทั้งสอง 

 5) นักเรียนคนใดที่เดาถูกจะไดเ้บ้ียเป็นรางวัล แตค่นที่เดาผิดจะโดนยดึเบ้ียที่วางไว้บนแผ่นตัวเลข 

 6) ท าซ้ าข้อ 1-5  จ านวน 10 ครัง้  นักเรียนคนใดมีเบ้ียมากที่สดุชนะ 

 

 

 

 

1 3 

5 

1 3 

5 

กจิกรรมที ่10  ความนา่จะเปน็เบือ้งตน้ 

 



ตารางบันทกึผลรวมจากการหมุนแป้น 2 แป้น ทั้งหมดที่เป็นไปได้ 

 

  แป้นที่ 1 

  1 3 5 

แป้นที่2 

1 
2 

(1+1=2) 
  

3  
 

 
 

5  
8 

(5+3=2) 
 

 

ผลรวมจากการหมุนแป้นทั้ง 2 แป้นที่แตกต่างกัน มี................. แบบ 

 

ค าถามทา้ยเกม 

 1. นักเรยีนคดิว่าผลรวมแตม้ใดบนแผ่นผลรวมแตม้ที่จะไม่เกิดข้ึน 

 ตอบ............................................................................................ 

 

 2. จากตารางแตม้รวมใดที่เกดิข้ึนมากที่สุด 

 ตอบ............................................................................................. 

 

 3. นักเรยีนคดิว่าแต้มรวมจะเป็นจ านวนคี่ได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 

 ตอบ........................................................................................... 

 

 

 

 

 

 


